
01 / VOOR DE STUURMAN

De verdwenen kaart van Kapitein Sammie
Piraat Krakeel heeft jullie schatkaart gestolen, in stukken gescheurd en verstopt. Op ieder
stuk staat de naam van één kind. Zoek alle namen en maak samen de kaart compleet!

Voor het feest

1. Print de brief, instructies en kaart. Gebruik voor de kaart bij voorkeur papier van ongeveer
160 gram, als je printer daarvoor geschikt is.

2. Knip de kaart langs de stippellijnen uit. Houd de stukken op volgorde.

3. Kies een korte route die terugkomt bij de voordeur of feestplek.

4. Hang de stukken ongeveer twintig minuten voor het feest op. Maak het eerste stuk vanaf
de startplek vindbaar. Vanaf ieder volgend kaartstuk moet het daaropvolgende stuk zichtbaar
zijn.

5. Hang het stuk van Kapitein Sammie als laatste op, bij de voordeur of feestplek.

6. Noteer de plekken op je checklist. Controleer de route vanuit de kijkhoogte van een kind.

Buiten kun je de stukken in doorzichtige gripzakjes stoppen en met wasknijpers ophangen. Slecht
weer? Speel binnen volgens dezelfde regels.

Kies veilige, toegankelijke plekken. Geen route langs open water of plekken waar kinderen voor
een kaartstuk de straat op moeten. Opdrachten voer je alleen uit waar voldoende ruimte is; bij
een obstakel loopt iedereen gewoon met de ouder mee.

Bewaar de PDF, zodat je een verdwenen stuk opnieuw kunt printen.
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02 / SAMEN OP AVONTUUR

Jij leest voor. Zij voeren het bevel.
Tijdens de speurtocht

Lees eerst Krakeels brief voor. Zoek daarna samen het eerste stuk.

Bij ieder gevonden stuk:

“Gevonden! Welke naam staat erop?”

Lees de naam voor.

“[Naam], dit is jouw stuk. Jij geeft het bevel!”

Lees de opdracht voor en laat het kind die voordoen.

“Bemanning, sta stil. Kijk goed rond. Wie ziet het volgende stuk?”

Pas als het volgende stuk is aangewezen en de stuurman het sein geeft, gaat de hele groep er
volgens de opdracht naartoe.

Herhaal dit tot het kaartstuk van de jarige is gevonden. Bewaar onderweg alle stukken samen
in een map of tas.

Jij bent de stuurman, niet Krakeel. Je leest zijn brief voor, maar blijft zelf aan de kant van de
kinderen.

De finale

Bij het laatste stuk:

“Gevonden! En de naam is… Kapitein Sammie! De hele bemanning is compleet. Tijd om de kaart
te maken!”

Laat ieder kind zijn eigen stuk neerleggen, ook als iemand anders het heeft gevonden. De
jarige legt het laatste stuk.

“Kijk! Het eiland van Kapitein Sammie. En jullie staan er allemaal op. Krakeel dacht dat hij
onze bemanning uit elkaar kon scheuren. Mooi niet!”

Sluit af met de piratendiploma’s uit het feestpakket, als die beschikbaar zijn. Een schatkist met
een kleine verrassing is optioneel; het spel moet ook zonder schatkist werken.
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03 / PRINTEN, KNIPPEN & VERSTOPPEN

Alles klaar voor vertrek?
Print op ware grootte / 100%. Kies A4, enkelzijdig en zet “Aanpassen aan pagina” uit. De witte
buitenmarge van 10 mm houdt de kaart binnen het printbare gebied.

De kaart bestaat uit 2 A4-vellen. Knip eerst de witte buitenranden langs de stippellijn weg. Elk
bijgesneden vel is precies 190 × 260 mm. Leg de vellen zoals hieronder tegen elkaar, zonder
overlap. Knip daarna de binnenste stippellijnen. Alle opdrachten staan op de voorkant.

1 2
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5 6

7 8

9 10

11 12

Controlemaat op ieder kaartvel: het lijntje van 5 cm moet na het printen precies 5 cm zijn. De
nummers geven zowel de verstopvolgorde als de plek op de complete kaart aan.

Verstopchecklist

01 Noor

02 Finn

03 Olivia

04 Mees

05 Luna

06 Sem

07 Mila

08 Bo
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03 / CHECKLIST · VERVOLG

Waar ligt welk stuk?
09 Zoë

10 Dani

11 Anne-Fleur

12 Kapitein Sammie

Laat het eerste stuk vanaf de startplek zien. Het laatste stuk is van de jarige, bij de voordeur of
feestplek.
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FLESSENPOST  /  VOOR DE HELE BEMANNING

Ahoy, bemanning van Kapitein Sammie!
Ik ben Piraat Krakeel. De gemeenste piraat van alle zeven zeeën.

Nou ja, één van de gemeenste.

Goed dan. De op-één-na gemeenste.

Vannacht ben ik aan boord geslopen. Ik heb jullie schatkaart gepakt. Hahaha!

En toen heb ik hem in stukken gescheurd. HAHAHA!

En toen heb ik de stukken verstopt. Overal.

Op ieder stuk staat een naam. Jullie namen. Zoek ze allemaal en maak de kaart
compleet. Anders is de schat van mij!

Wie zijn naam vindt, mag even de baas zijn. Maar jullie moeten wel doen wat er
op het stuk staat. Mijn kaart, mijn regels.

Hier is mijn enige tip: sta bij ieder gevonden stuk doodstil. Kijk goed om je heen.
Het volgende stuk is altijd te zien.

Als je tenminste goed durft te kijken.

Veel plezier.

Of niet.

Piraat Krakeel



KAARTVEL 1/2 · rij 1, kolom 1 A4 · 100% · enkelzijdig

Het eiland van Kapitein
Sammie

Noor
Krabbengang

Loop zijwaarts als een krab. Met je scharen
in de lucht!

01

Finn
De loopplank

Loop achter elkaar op één denkbeeldige lijn.
Armen wijd. Pas op voor de kietelhaaien!

02

Olivia
Het zeemonster

Stamp als een zeemonster. Laat het hele
dek dreunen!

03

Mees
Krakeel slaapt

Sssst. Sluip langs de slapende Krakeel. Geen
plank mag kraken!

04

Luna
Roeien maar

Geen wind! Loop en roei tegelijk. Armen
naar voren, armen naar achteren. Huup!
Huup!

05

Sem
Op de uitkijk

Maak van je handen een verrekijker. Speur
de zee af terwijl je loopt!

06

5 cm controlemaat · knip ook de witte buitenranden weg



KAARTVEL 2/2 · rij 1, kolom 2 A4 · 100% · enkelzijdig

Mila
De zware schatkist

Draag samen een denkbeeldige schatkist.
Oef! Zwaar! Niet laten vallen!

07

Bo
De papegaai

Fladder met je armen. Roep bij iedere stap:
“Ahoy!”

08

Zoë
De piratenketting

Geef elkaar een hand en loop achter elkaar.
De hele bemanning blijft bij elkaar!

09

Dani
Hoge golven

Het schip schommelt! Wiebel tijdens het
lopen van links naar rechts.

10

Anne-Fleur
Storm op zee

Houd je denkbeeldige hoed vast. Maak
kleine, vlugge stappen. Niet rennen!

11

Kapitein Sammie
Bemanning compleet!

Bemanning compleet! Neem iedereen mee
naar de feestplek en leg samen de kaart.

12

5 cm controlemaat · knip ook de witte buitenranden weg


